REGULAMENTO
P21 GT3 Cup by ImSim

DISPOSICOES GERAIS

CONTEUDO

[0 Osimulador a utilizar sera o rFactor 2.

1 Neste campeonato utiliza-se o Porsche 911 GT3 Cup,
disponivel na steam store.

[ O conteudo necessario para entrar no servidor sera
disponibilizado através do SimSync, entregue a pilotos
inscritos.

INSCRICOES

"1 As inscrigfes estdo abertas a partir das 20h de 9 de abril de

2021.

1 Paraque ainscricado seja valida, deve ser feito um post no tépico,

no forum da r4-sims.com
1 Os pilotos devem inscrever-se individualmente
1 Ainscricdo é valida para o campeonato todo
1 Apenas 30 pilotos serdo apurados para cada corrida

e Para garantir apuramento e ter acesso a cada prova, o0s pilotos
devem marcar um tempo no servidor de pré-qualificacdo e,

devem guardar o replay da sua hotlap
1 Os pilotos devem-se pré-qualificar para todas as provas

PREMIOS

1 O vencedor de cada corrida recebe um co-drive no GT3 Cup
7 H& 10 premios co-drive



1 Cada piloto pode, no maximo, acumular 3 co-drives, mesmo
que ganhe mais do que 3 corridas.

1 O vencedor do co-drive tem a opcéo de oferecer o seu lugar a
outra pessoa, nao sendo necessario usufruir de mais do que
uma vez do mesmo prémio.

1 O vencedor do campeonato recebe uma experiencia de
conducao em pista, com um Porsche Cayman S.

[] E da responsabilidade de cada pessoa deslocar-se ao
autodromo, para receber os prémios

1 Os pilotos estao sujeitos a disponibilidade da organizacdo para
poder fazer co-drive, bem como a experiencia de conducéo.

CONDICOESFORMATOEHORARIOSDE
PROVA

CONDICOES DE PISTA

A prova tera as sequintes condigdes:

e X1 consumo combustivel

- x1 desgastepneus

e Danos al100%

- Partida paradacom volta de formacao

e Bandeiras ligadas

e Penalizac6es sdo atribuidas pelo jogo

e Ajudasdesligadas, excepto o auto-clutch

e Agrelhadacorridal é decidida pela qualificacdo

e A grelha da corrida 2 sera definida pela ordem de
classificacdo da la corrida, com os 10 primeiros
invertidos.

FORMATO E HORARIO DE PROVA

e O servidor de pré-qualificacdo esta aberto durante 1
semana. Nesse servidor, as sessOes vao ser privadas.

e Vai existir um servidor de treinos, com meteorologia real, a
utilizar na prova.

e Ohorario e aduracdo das sessdes sera o seguinte:



e Briefing 21:15 10
minutos

e Qualificacdo 21:30 15
minutos

e Racel 21:50 25
minutos

e Race? 22:25 25
minutos

PONTUACAO

A pontuacdo para as provas € a seguinte:

1° 30 pontos
20 27 pontos
3° 25 pontos
40 23 pontos
50 21 pontos
6° 19 pontos
7° 17 pontos
8@ 15 pontos
9o 13 pontos
10©° 11 pontos
11° 10 pontos
12° 9 pontos

13° 8 pontos

14° 7 pontos
15° 6 pontos
16° 5 pontos
17° 4 pontos
18° 3 pontos
19° 2 pontos
20°a

25° 1 pontos



DESEMPATES

Em caso de empate de 2 ou mais pilotos no final do campeonato
serdo usados os seguintes critérios de desempate pela ordem
apresentada:

e NUmero de vitdrias no campeonato
e NUmero de pole positions
» Posicdo na primeira prova

REGRASEMPISTA

Aqui pretendemos apresentar as regras e regulamentacdes no que
respeita aos limites de pista e desportivismo em geral. Todos os
participantes devem respeitar estas regras e 0s outros pilotos.

[

Nao devem bloquear a pista ou posicionar o carro de forma a
causar intencionalmente incidentes/perda de tempo a outros
pilotos.

N&o devem exceder os limites de pista ou cortar a mesma com
intencdo de ganhar tempo. Os limites de pista sdo definidos pelas
linhas brancas do circuito. Todos os pilotos que ndo mantenham
no minimo duas rodas dentro dos limites de pista sera
considerado como corte e serdo objeto de analise dos
comissarios de prova e poderaincorrer numa penalizacao.

Na entrada e saida das boxes os pilotos devem respeitar as
linhas de delimitadoras. O ndao cumprimento desta regra
implicara uma penalizacdo em tempo no final da corrida.

O regresso a pista apés um acidente deve ser efetuado com os
devidos cuidados para ndo colocar em causa incidentes com
outros pilotos que circulem nas imediagoes.

Um piloto na defesa de posi¢cao, s6 se pode mudar uma vez de
direcao na aproximacdo da zona de travagem, e na zona de
travagem. O ndo cumprimento sera objeto de analise dos
comissarios de prova e poderéa incorrer numa penalizacao.

No decurso da prova teremos em permanéncia comissarios de
prova (designados pela organizagédo) a visualizar a mesma e que
atuardo em caso de desrespeito pelas regras.

E proibido ultrapassar carros, que estejam parados no pitlane,
pelo lado do edificio das boxs. O incumprimento desta regra ira
resultar de umapenalizacdo para aequipa.



BANDEIRAS

e Quando forem apresentadas bandeiras amarelas os pilotos
devem reduzir a sua velocidade até a passagem da zona do
incidente.

1 Quando forem apresentadas bandeiras azuis a um piloto
(independentemente do carro que venha no seu encal¢o seja ou
nao da mesma classe),o piloto deve preparar-se para conceder a
posicdo dumaformasegura.

e Espera-se que o piloto a ser dobrado mantenha a sua linha
em pista ndo devendo efetuar mudancas bruscas na sua
linhade corrida.

- E da responsabilidade do piloto que efetua a
ultrapassagem garantir a mesma de forma segura e sem
causar incidentes, nomeadamente embater neste ou
provocar umasaidade pista por algum “encosto”.

CHAT

e E probida TODA a utilizacdo do chat, por parte dos
participantes, durante a Qualificacdo e Corrida.

e Durante as sessfes de Qualificacdo e Corrida, apenas o
Director de Prova ou seus adjuntos, sao autorizados a
utilizar o chat, para comunicacdo urgente, com 0s
participantes na prova.

e A utilizacdo abusiva do chat sera penalizada pelo CAD.

PENALIZACOES

1 As penalizacdes serdao atribuidas em funcdo da gravidade do
incidente.

1 A reincidéncia em incidentes pelo mesmo piloto pode implicar
a sua desqualificacdo e consequentemente da equipa por ele
representada.



1 Tipo de penalizacao a aplicar

e Aviso (o acumular de avisos ira incorrer numa penalizacao a
deliberar)

e Drive-Through

e Stop & Go durante o evento, caso a ocorréncia seja
verificada pela dire¢cdo de prova no decorrer do mesmo.

e Penalizacdo em segundos apds aconclusao da prova

* Exclusédo dacorrida

a) Todos os pilotos terdo 5 creditos ao dispor, atribui dos
a sua Licencga Desportiva.

b) Toda e qualquer penalizacédo aplicada pelo CAD,
correspondera a perca de um crédito.

c) A participacdo nas provas so e possivel aos pilotos

com, pelo menos, 1 crédito nasua Licenca.

d) Ao perder os créditos da sua Licenca, o piloto
ficard suspensa por um evento, apos o qual, podera

a voltar a competicdo, com um valor de 2 créditos
na Licenca Desportiva.

PROTESTOS

1 Os protestos deverao ser enviados para o e-mail, 24h ap6s o final
da corrida e até 48h apds o final da corrida, qualquer envio fora
destehorariondoseraanalisado.

7 A primeira volta de ambas as corridas sera analisada
automaticamente.

1 Estesseraoenviadosparaoe-maildaR4:cad.rquatro@gmail.com
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