REGULAMENTO
ImSim GT4 2025

Charlotte Roval - 24 Setembro

Oschersleben - 7 Outubro
Snetterton - 8 Outubro

Road Atlanta - 715 Outubro
Nordschleife - 22 Outubro
Laguna Seca - 29 Outubro

Qualificagéo 1x
Corrida 2X 25 minutos
Grelha Invertida 1X

SETUP FIXO0







DISPOSICOES GERAIS
CALENDARIO

Ronda 1: 24 de setembro = Charlotte Motor Speedway Roval
Ronda 2: 1 de outubro = Motorsport Arena Oschersleben
Ronda 3: 8 de outubro = Snetterton Circuit

Ronda 4: 15 de outubro = Michelin Raceway Road Atlanta
Ronda 5: 22 de outubro = Niirburgring Nordschleife

Ronda 6: 29 de outubro - WeatherTech Raceway Laguna Seca

CONTEUDO

e O simulador a utilizar sera o iRacing + GT4.

e Os carros admitidos serdo da classe GT4 que inclui: Porsche 718 Cayman GT4
Clubsport; Mercedes-AMG GT4; Mclaren 570S GT4; Aston Martin Vantage GT4;
BMW M4 G82 GT4 Evo; Ford Mustang GT4.

e As pistas a utilizar fazem parte do conteudo base do iRacing, a excegdao de Road
Atlanta (Ronda 4) e Nirburgring Nordschleife (Ronda 5).

INSCRICOES

e Para que a inscricdo seja valida, deve ser preenchido o formulario de inscricdo
que estara disponivel no Discord da R4 Simracing no tépico ImSim GT4 -

Inscrigdes.
e Os pilotos devem inscrever-se individualmente;
e Nao existe campeonato de equipas, apenas uma classificagao geral de pilotos.

e O campeonato sera organizado através do sistema de Ligas do iRacing, onde os
pilotos inscritos receberdo um convite para entrarem na mesma e a partir dai
estardo autorizados a competirem.



CONDICOES, FORMATO E HORARIOS DE PROVA

CONDICOES DE PISTA

As corridas serdo disputadas nas seguintes condicoes :

Meteorologia Real, com excecdo as rondas gue estdo a par da

série oficial no iRacing. Nesse caso sera usada a meteorologia da série.

x1 consumo combustivel;

x1 desgaste pneus;

Danos a 100%;

Partida rolante com volta de formacao;

Bandeiras ligadas;

Penalizacbes sdo atribuidas pelo simulador;
Ajudas desligadas, excepto o auto-clutch.
Fast Repairs ndo estardo disponiveis.

O Agrelha de partida para as corridas do programa é decidida através de:

- Race 1: Conforme Qualificacdo 1.

-> Race 2: Grelha conforme classificagdo da Race 1 com inversdo

dos 10 primeiros lugares.

¢ Os pilotos que faltem sem aviso prévio no férum passam automaticamente

para reserva na eventualidade de existirem pilotos em espera;

0 Na eventualidade de haver um grande volume de inscritos, o método de

selegdo sera ordem de inscrigao;

¢ Qualquer aditamento do regulamento serd postado no quadro oficial, no

forum, com aviso no canal de Discord da R4 Simracing.

SETUP -> Fixed (conforme iRacing Setups para a série GT4 Falken Tyre Challenge)



FORMATO E HORARIO DE PROVA

Briefing: 21h30 (30min)

Qualifying 1: 22h00 (8min / 2 voltas)
Race 1: 22h10 (25min)

Race 2: 22h45 (25min)

Nota: Por motivos de falhas de servidor ou outros motivos alheios a organizagao, as
sessOes poderdo sofrer atrasos pontuais.

PONTUACAO
19 Jugar 30 pontos
22 lugar 27 pontos
32 lugar 25 pontos
42 lugar 23 pontos
52 lugar 21 pontos
62 lugar 19 pontos
72 lugar 17 pontos
82 lugar 15 pontos
92 lugar 13 pontos
1092 lugar 11 pontos
119 lugar 10 pontos
129 ugar 9 pontos
132 Jugar 8 pontos
149 lugar 7 pontos
1592 Jugar 6 pontos
162 lugar 5 pontos
172 lugar 4 pontos
182 ugar 3 pontos
199 |lugar 2 pontos
209 - 252 lugar 1 ponto




DESEMPATES

Em caso de empate de 2 ou mais pilotos no final do campeonato serao usados os
seguintes critérios de desempate pela ordem apresentada:

* NUmero de vitdrias no campeonato
e NUumero de pole positions
¢ Posicdo na primeira prova

TROCAS

Para efeitos de trocas de carro a organizacdo permite a primeira troca de carro sem
nenhuma consequéncia na pontua¢ao do campeonato. A partir da segunda troca, todos
0s pontos conquistados até essa troca serao anulados, exceto se estes, por via de
penalizagdes, forem negativos.

REGRAS EM PISTA

Aqui pretendemos apresentar as regras e regulamentagdes no que respeita aos limites
de pista e desportivismo em geral. Todos os participantes devem respeitar estas regras
e os outros pilotos.

e N3o devem bloquear a pista ou posicionar o carro de forma a causar
intencionalmente incidentes/perda de tempo a outros pilotos.

e Nao devem exceder os limites de pista ou cortar a mesma com intengdo de
ganhar tempo. Os limites de pista sao definidos pelas linhas brancas do circuito.
Todos os pilotos que ndo mantenham no minimo duas rodas dentro dos limites
de pista sera considerado como corte e serdo objeto de andlise dos comissarios
de prova e poderd incorrer numa penalizagado.

e Na entrada e saida das boxes os pilotos devem respeitar as linhas de
delimitadoras. O simulador atribuira penalizagao caso nado seja respeitado.

e Oregresso a pista apds um acidente deve ser efetuado com os devidos cuidados
para ndao colocar em causa incidentes com outros pilotos que circulem nas
imediagdes.

e Um piloto na defesa de posi¢ao, s6 se pode mudar uma vez de diregdao na
aproximacgao da zona de travagem, e na zona de travagem. O ndo cumprimento
serd objeto de analise dos comissdrios de prova e podera incorrer numa
penalizagao.



BANDEIRAS

e Quando forem apresentadas bandeiras amarelas os pilotos devem reduzir
a sua velocidade até a passagem da zona do incidente.

e Todos os pilotos devem manter as suas posi¢cdes duram as bandeiras
amarelas, ndo sendo permitidas ultrapassagens.

e Quando forem apresentadas bandeiras azuis a um piloto o piloto deve
preparar-se para conceder a posi¢do duma forma segura.

e Espera-se que o piloto a ser dobrado mantenha a sua linha em pista ndo
devendo efetuar mudancas bruscas na sua linha de corrida.

e E da responsabilidade do piloto que efetua a ultrapassagem garantir a
mesma de forma segura e sem causar incidentes, nomeadamente
embater neste ou provocar uma saida de pista por qualquer tipo de
toque.

PENALIZACOES

* As penalizagdes serdo atribuidas em fungao da gravidade do incidente.

e A reincidéncia em incidentes pelo mesmo piloto pode implicar a sua
desqualificagao.

* Penalizagdes serao dadas em pontos na classificagdo do campeonato
conforme deliberagdao do CAD.

-> Todos os pilotos terdo 5 créditos ao dispor, atribui dos a sua Licenga Desportiva.



-> Toda e qualquer penalizacdo aplicada pelo CAD, correspondera a perca de um
crédito.

-> A participagdo nas provas sé e possivel aos pilotos com, pelo menos, 1 crédito nasua
Licenca.

-> Ao perder os créditos da sua Licenca, o piloto ficara suspensa por um evento, apos
o qual, podera a voltar a competicao, com um valor de 2 créditos na Licenga
Desportiva.

PROTESTOS

e Os protestos deverdo ser enviados para o e-mail, 24h apés o final da corrida e até
48h apds o final da corrida, qualquer envio fora deste horario ndo serd analisado.

e A primeira volta de ambas as corridas sera analisada automaticamente.

e Estes serdo enviados para o e-mail da R4: cad.rquatro@gmail.com




