REGULAMENTO
GTO 2022

DISPOSICOES GERAIS

CONTEUDO

e Osimulador a utilizar serd o Assetto Corsa Competizione.

e Todos os GT3 serao autorizados.
o A utilizacdo de skins préprias é opcional.

e Sera usado o conteudo base + Circuit of the Americas (caso seja lancado
atempadamente, num prazo de 14 dias antes da prova 6).

e A utilizacdo de skins personalizadas é opcional.

REGRAS ESPECIFICAS

e Todas as provas terdo a duracdo de 90 minutos, com troca de piloto.
e Serd disputado apenas um campeonato de equipas.
e (Cada equipa é constituida por 1 carro e 2 pilotos.

e Na eventualidade de um piloto faltar, a equipa deve apontar um piloto
substituto para correr no lugar do piloto faltoso, até um maximo de trés

substituicdes por piloto.



e Cada equipa pode apenas associar 1 piloto substituto no decorrer do
campeonato. O referido piloto (substituto), fica impedido de fazer substitui¢oes
noutra equipa.

¢ Na eventualidade de ndo existir um piloto substituto disponivel, uma equipa é

autorizada a correr apenas com 1 piloto, num maximo de 3 provas.

e (Caso ndo haja troca de piloto numa corrida, a equipa pontuard apenas metade

dos pontos, independentemente da posigdo final.

INSCRICOES

e Asinscricbes encontram-se abertas em tépico especifico no forum da R4.

e Para que a inscricdo seja valida, deve ser feito um post no tdpico, no forum da

r4-sims.com.

e A equipa deve ser inscrita pelo team manager ou por um dos membros da

mesma.
¢ Nao existe campeonato de pilotos, apenas uma classificacdo geral de equipas.

e O numero maximo de inscricbes é de 40 equipas. A partir dai as inscricdes

continuam validas, mas ficam com o estatuto de reserva.

e Os pilotos que faltem sem aviso prévio no forum passam automaticamente

para reserva.

* Asequipas em reserva podem correr, se autorizado pelo diretor de prova.

SUBSTITUICOES



e Todas as substituicdes de pilotos, devem ser requeridas, no topico da prova em

guestdo, até 1h antes da prova, devendo, adicionalmente, ser enviada uma PM

ao Director da Prova, com o respectivo pedido.

e As substituicOes de carro devem ser requeridas no tépico das inscri¢cdes, sendo

gue cada equipa tem o direito a trocar de carro 1x no campeonato inteiro.

e Em caso de trocas adicionais de carro, quer a equipa, quer os pilotos, perdem todos os

pontos obtidos até ao momento.

CONDICOES FORMATO E HORARIOS DE PROVA

CONDICOES DE PISTA

A prova terd as seguintes condicoes:

x1 consumo combustivel

x1 desgaste pneus

Danos a 100%

Partida lancada com volta de formacdo

Bandeiras ligadas

PenalizacGes sdo atribuidas pelo simulador

Ajudas desligadas, excepto o auto-clutch

- Todas as sessdes serao transmitidas na eSports Simracing.

- Serd usada meteorologia real.

- O podio de cada corrida podera ser chamado para entrevistas, em

direto, durante cada evento.

- Cada piloto pode fornecer uma foto propria ou conectar a sua webcam

na chamada do meets em cada prova.

- A grelha da corrida é decidida pela qualificacao



- Qualgquer aditamento do regulamento sera postado no quadro oficial,

no forum.

FORMATO E HORARIO DE PROVA

e As provas serdo realizadas no calendario anunciado:
12 Prova: Barcelona a 1 de marco
22 Prova: Brands-Hatch a 15 de margo
32 Prova: Paul Ricard a 29 de margo

42 Prova: Nurburgring a 12 de abril

52 Prova: Monza a 26 de abril

62 Prova: Circuit of the Americas a 10 de maio (a confirmar)

e O hordrio e a duragdo das sessdes sera o seguinte:

Briefing: 21h15 (15min)

Qualifying 1: 21h30 (15min)
Race 1: 21h50 (90min)




PONTUACAO

A pontuacdo para as provas é a seguinte:

12 30 pontos
29 27 pontos
3¢9 25 pontos
4@ 23 pontos
5¢ 21 pontos
69 19 pontos
79 17 pontos
8¢ 15 pontos
9¢ 13 pontos
109 11 pontos
119 10 pontos
129 9 pontos
1392 8 pontos
142 7 pontos
1592 6 pontos
162 5 pontos
172 4 pontos
182 3 pontos
19¢ 2 pontos

25¢° 1 pontos

e Os pontos sdo atribuidos a todos os pilotos que cumpram 70% da distancia da corrida.

CORRIDA

e Corridas com a durac¢do de 90 minutos, com troca de piloto obrigatéria durante a PIT
WINDOW.

e Agrelha para as corridas é definida pelos resultados de cada qualificacdo.

e Hora Virtual de inicio das provas é variavel.

e A partida serd lancada, com volta de aquecimento antes da mesma.

e N3o é permitido a utilizacdo de chat pelos pilotos durante a corrida a ndo ser para
comunicar com a organizagao em caso de necessidade premente.

e (Caso a corrida seja interrompida antes de conclui dos 70% da duragdo da prova, a
mesma sera repetida na sua totalidade em data a agendar.



e Seinterrompida depois de completados 70% ou mais da duragdo da prova, os
resultados serdao aqueles obtidos do servidor no momento em que a corrida se
interrompeu.

ARRANQUE

e Avolta de formacdo, deve ser cumprida respeitando todas as indicagdes do
simulador.

e ApOs entrada na reta da meta, os ocupantes da primeira linha da grelha de
partida, devem manter-se lado a lado, a velocidade indicada, sem aceleragdes
ou travagens bruscas, até a indicagcao de BANDEIRA VERDE.

e A provateminicio, apds a indicacdao de BANDEIRA VERDE.

DESEMPATES

Em caso de empate de 2 ou mais pilotos/equipas no final do campeonato

serao usados os seguintes critérios de desempate pela ordem apresentada:

. Numero de vitérias no campeonato
. Numero de pole positions
. Posicdo na primeira prova

REGRAS EM PISTA

Aqui pretendemos apresentar as regras e regulamentacdes no que respeita aos limites
de pista e desportivismo em geral. Todos os participantes devem respeitar estas regras

e os outros pilotos.

e N3o devem bloquear a pista ou posicionar o carro de forma a causar

intencionalmente incidentes/perda de tempo a outros pilotos.



e N3o devem exceder os limites de pista ou cortar a mesma com intencdo de
ganhar tempo. Os limites de pista sdo definidos pelas linhas brancas do circuito.
Todos os pilotos que ndo mantenham no minimo duas rodas dentro dos limites
de pista sera considerado como corte e serdo objeto de analise dos comissarios
de prova e podera incorrer numa penalizacao.

e Na entrada e saida das boxes os pilotos devem respeitar as linhas de
delimitadoras. O ndo cumprimento desta regra implicard uma penalizagdo em
tempo no final da corrida.

e O regresso a pista apds um acidente deve ser efetuado com os devidos
cuidados para ndo colocar em causa incidentes com outros pilotos que circulem
nas imediacdes.

e Um piloto na defesa de posi¢cdo, sé se pode mudar uma vez de direcdo na
aproximacdo da zona de travagem, e na zona de travagem. O ndo cumprimento
serd objeto de analise dos comissdrios de prova e poderd incorrer numa
penalizagao.

e No decurso da prova teremos em permanéncia comissarios de prova
(designados pela organizacdo) a visualizar a mesma e que atuardo em caso de
desrespeito pelas regras.

e E proibido ultrapassar carros, que estejam parados no pitlane, pelo lado do
edificio das boxs. O incumprimento desta regra ira resultar de uma penalizacado

para a equipa.

BANDEIRAS

e Quando forem apresentadas bandeiras amarelas os pilotos devem
reduzir a sua velocidade até a passagem da zona do incidente.
e Todos os pilotos devem manter as suas posicées duram as bandeiras

amarelas, ndo sendo aconselhadas as ultrapassagens.



Quando forem apresentadas bandeiras azuis a um piloto
(independentemente do carro que venha no seu encalco seja ou ndo da
mesma classe), o piloto deve preparar-se para conceder a posicdo duma
forma segura.

Espera-se que o piloto a ser dobrado mantenha a sua linha em pista nao
devendo efetuar mudangas bruscas na sua linha de corrida.

E da responsabilidade do piloto que efetua a ultrapassagem garantir a
mesma de forma segura e sem causar incidentes, nomeadamente

embater neste ou provocar uma saida de pista por algum “encosto”.

PENALIZAGCOES

CREDITOS

As penalizagdes serdo atribuidas em fungdo da gravidade do incidente.
A reincidéncia em incidentes pelo mesmo piloto pode implicar a sua
desqualificacdo e consequentemente da equipa por ele representada.
Tipo de penalizacdo a aplicar

Aviso (o acumular de avisos ira incorrer numa penalizacdo a deliberar)
Drive-Through

Stop & Go durante o evento, caso a ocorréncia seja verificada pela

direcao de prova no decorrer do mesmo.

Penalizacdo em segundos apds a conclusdo da prova

Exclusdo da corrida

Todos os pilotos terdo 4 créditos ao dispor, atribui dos asua Licenga
Desportiva.

Toda e qualquer penalizagao aplicada pelo CAD, correspondera a perca de um
crédito.

A participacdo nas provas sé é possivel aos pilotos com, pelo menos, 1 crédito
na sua Licenga.

Ao perder os créditos da sua Licenga, o piloto ficara suspensa por um evento,
apods o qual, podera a voltar a competicao, com um valor de 2 créditos na
Licenca Desportiva.



PROTESTOS

e Os protestos deverdo ser enviados para o e-mail, 24h apds o final da corrida e
até 48h apods o final da corrida, qualquer envio fora deste horario ndo sera
analisado.

e A primeira volta de ambas as corridas sera analisada automaticamente.

e Estes serdo enviados para o e-mail da R4: cad.rquatro@gmail.com




