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Regulamento Geral

0. MODELO

0 campeonato STOCKCAR 2016 é uma competicao online, organizada pela R4

(www.r4-sims.com), que utiliza como base, o simulador rFactor 2.

1. ACEITACAO

a)

b)

d)

Todos os pilotos que participam nos eventos R4 assumem conhecer e aceitar
as regras que os regem.

Todos os pilotos devem pautar a sua participacao nos campeonatos, dentro e
fora de pista, pela mais correta conduta civica.

Todas as comunicagdes efetuadas pela organizacdo serdo colocadas no
site/férum pelo que os pilotos participantes reconhecem e aceitam que
devem visitar com regularidade ambos os locais. Sempre que seja
considerado pertinente a organizacdo podera ainda, além das anteriores,
enviar as comunicagdes por email para todos os pilotos registados.

Os pilotos devem apresentar um ping maximo de 160ms no servidor.
Qualquer valor acima deste podera implicar a impossibilidade de o piloto
participar nas corridas, cabendo a decisdo ao Diretor de Prova.

Os pilotos reconhecem que ndo devem fazer qualquer alteracao aos ficheiros
originais do simulador exceto aquelas comunicadas e aceites pela
organizacdo, podendo esta implicar a exclusdo do campeonato.
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2. REGISTO

a) Ainscricio no evento sera efetuada no férum, num tépico aberto para o
efeito
b) Os pilotos sdo obrigados a utilizar unicamente o seu nome real (Nome

Apelido), quer dentro do servidor (playername) quer nos registos efetuados.

C) De forma a evitar problemas de incompatibilidade com aplicacdes ou outros

sistemas utilizados na organizacdo dos campeonatos, ndo é permitido a
utilizacao dos seguintes caracteres no nome de pilotos:
o)

A-d-é-c-a-0-1"
d) O nimero méaximo de pilotos admitidos é de 40.

3. CLASSES E CARROS

0 campeonato sera composto por uma unica classe (StockCar) sendo as
seguintes viaturas admitidas:

e [SI StockCar

A utilizacao de skins proprias é obrigatdria, sendo apenas permitida a
presenca nas qualificacdes a quem tiver skin propria, e entregue
atempadamente.



4. EVENTOS

4.1. Regras Gerais

a) Cada evento sera na data afixada pela organizacdo no regulamento,
podendo, por algum imprevisto, ser alteradas com devido aviso no forum.

b) As corridas terdo a duragio de aproximadamente 35% dos eventos reais.

C) Nos eventos estardo presentes um ou mais Diretores de Prova sendo que as
suas instrugdes devem ser prontamente cumpridas.

d) Os eventos terdao em disputa uma classificagcdo de Pilotos.

e) Nao existe campeonato de equipas.

f) SO serao admitidos nos eventos os pilotos que cumpram o niimero
minimo de 50voltas antes do inicio da qualificacdo oficial.

4.2. Calendario

1) 12 de Abril 2016 - Kentucky Speedway

2) 26 de Abril 2016 - Indianapolis Motor Speedway

3) 10 de Maio 2016 - Richmond International Raceway
4) 24 de Maio 2016 - Watkins Glen National

5) 7 deJunho 2016 - Talladega Superspeedway

6) 21 deJunho 2016 - Charlotte Motor Speedway

7) 5 deJulho 2016 - Homestead-Miami Speedway
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5. PONTUACAO

A pontuacdo para pilotos a atribuir em cada corrida € a seguinte (Sistema

NASCAR):

Pos Points
1st 40
2nd 39
3rd 38
4th 37
5th 36
6th 35
Tth 34
8th 33
Sth 32
10th 31
11th 30
12th 29
13th 28
14th 27
15th 26
16th 25
17th 24
18th 23
19th 22
20th 21

21st 20
22nd 19
23rd 18
24th 17
25th 16
26th 15
2Tth 14
28th 13
29th 12
30th 11
31st 10
32nd 9
33rd 8
34th 7
35th 6
36th 5
37th 4
38th 3
39th 2
40th 1
Bonuses
Lead a lap 1
Most laps led 1

a) Os pontos sdo atribuidos a todos os pilotos que cumpram 50% da distancia da

corrida.




www.r4-sims.com




6. FORMATO DOS EVENTOS
6.1. Geral

Treino Livre: 20:00h (80 min.)

Briefing: 21:20h (20 min.)
Qualificagao: 21:40h (10 min.)

Warmup: 21:50h (10 min.)
Corrida 1: 22:00h (+/- 35% do evento real)

6.2. Briefing

a) A sessdo de Briefing, a efetuar antes da qualificagdo e da corrida é
dedicada, exclusivamente a trabalhos da organizacao e ao Briefing com
os pilotos, no canal (obrigatdorio) de TeamSpeak. Os pilotos, ndo
devem sair para a pista.

b) O Briefing terd a duragdo de 10 minutos.

C) A auséncia do Briefing é penalizada com o impedimento de participacio
na sessao de qualificagdo.



6.3. Meteorologia

a) Utilizacdo de meteorologia real, desde que nao chova.
b) Utilizacdo do software rFactor 2 Weather Tool.
c) Meteorologia baseada nas previsoes do website Weather Underground

(http://www.wunderground.com/) para a hora e dia da corrida real.

6.4. Qualificagao

a) Reservada aos pilotos com presenca no Briefing.

b) A Qualificacdo sera disputada numa sessdo de 10 minutos.

C) O piloto tem direito a 4 voltas sendo que uma é para entrada em pista e
outra para voltar a boxe.

d) Cada piloto apenas tera direito a 2 voltas cronometradas.

e) Asessdo de qualificacdo é privada.

f) Nao é permitida a utilizacdo do chat durante a qualificagdo exceto para
comunicar com a organiza¢do em caso de necessidade premente.

g) Se um piloto cair ou sair da sessdo de Qualificacao o seu melhor tempo
nao sera guardado quando regressar ao servidor.

6.5. Corrida

a) Corrida com duracgao variavel consoante o evento.

b) Hora Virtual de inicio da prova sera variavel consoante a prova.

C) A partida sera lancada, com Safety Car, sendo o procedimento de partida
explicado no briefing.

d) Nio é permitido a utilizacio de chat pelos pilotos durante a corrida a ndo
ser para comunicar com a organiza¢do em caso de necessidade
premente.

e) Nos circuitos ovais a entrada nas boxes pode ser feita por todos os
locais que o simulador permitir, mas a saida deve ser feita sempre
pela reta oposta.

www.r4-sims.com


http://www.wunderground.com/

f) Com excecdo de Daytona e Talladega é possivel utilizar o apron das
pistas.

g) Em Daytona e Talladega é permitido circular abaixo das duplas
linhas amarelas, mas proibido ultrapassar.

h) Caso a corrida seja interrompida antes de concluidos 70% da duragdo da
prova, a mesma sera repetida na sua totalidade em data a agendar.

i) Seinterrompida depois de completados 70% ou mais da dura¢do da
prova, os resultados serdo aqueles obtidos do servidor no momento em
que a corrida se interrompeu.

j) Em caso de bandeiras amarelas o Safety Car entrara em pista e os pilotos
devem manter a ordem em pista.

k) A corrida apenas termina com bandeira amarela caso falhe 3 vezes o
sistema de GREEN - WHITE - CHECKERS.

7. SOBRE A UTILIZAGCAO DO CHAT

Chat em Qualificagao e Corrida

Em situagdes excecionais os pilotos poderdo recorrer ao chat para
comunicar com o Diretor de Prova nas sessdes de Qualificagdo e/ou Corrida.
Para o efeito, deverdo adotar o seguinte procedimento no chat:

MSG:” mensagem que pretende enviar”

De igual modo, todas as mensagens do Diretor de Prova terao o seguinte
formato:

ADMIN: “mensagem que pretende enviar”

As mensagens assim enviadas ndo serdo consideradas para efeito de
penalizacdo sem prejuizo da alinea seguinte.



Se alguma mensagem enviada por um piloto ao Diretor de Prova for
considerada despropositada (por exemplo, por constar nas regras, ou por ser
desnecessaria), o piloto sera alvo de penalizagdo pela utilizacao nao justificada
do chat.

www.r4-sims.com




8. SETTINGS OBRIGATORIOS

a)
b)

c)
d)
e)
f)

9)
h)

i)

j)

k)

Todos os pilotos tém que utilizar ISDN Data Rate.

Todas as ajudas estao OFF exceto Auto-Clutch.

Tire wear (Normal) e Fuel (Normal).

Mechanical failures (Normal).

Cockpit View obrigatorio.

O playername a utilizar durante o evento é obrigatoriamente o mesmo da
primeira a ultima sessao.

Todos os participantes, devem ter desligado o sistema de Auto Pit.

Em todos os momentos da prova, o controlo da viatura, deve pertencer,
EXCLUSIVAMENTE, ao participante.

Todos os concorrentes, devem estar ligados no canal de TS acima
especificado, mesmo nao possuindo microfone.

Caso nao possuam microfone, apds entrarem no canal de TS, devem
configurar as vossas propriedades de ligagdo como "Mute Microphone”,
através do menu "Self".

Caso nao queiram ser perturbados durante a prova, estao disponiveis varias
boxes, ndo atribuidas a equipas, que podem ser, nesse caso, ocupadas.
Devem acrescentar ao vosso nickname "- NS" (p. ex.: Luis Dinis - NS), para
apos o Briefing, o responsavel pelas comunicacdes, fazer a colocacao do
piloto, numa box livre.



9. COMPORTAMENTO EM PISTA

a) E proibido contacto voluntario.

b) Asbandeiras e as suas regras existentes no simulador devem ser respeitadas.

C) Quando um piloto sai de pista deve tomar todas as precaugdes antes de
regressar. Se ndo estiverem reunidas as condi¢des que lhe permitam regressar a
pista em seguranca deve permanecer fora da mesma.

d) Em qualquer circunstincia, um carro que ultrapasse outro é obrigado a dar
espaco suficiente ao outro para que este se mantenha em pista.

e) Naio é permitido mudar de direcdo mais que uma vez por qualquer piloto que
esteja em luta direta com outro pela obtencdo de um lugar. Uma vez mudada a
direcdo, para a esquerda ou para a direita, ndo mais esse piloto podera efetuar
outra mudanca até que seja efetuada outra curva. Nao é permitido mudar de
direcdo na zona de travagem ou quando tem um outro carro ao seu lado.

f) E proibida qualquer ajuda externa, o carro tera de se deslocar sempre
pelos seus proprios meios.

g) Circular em sentido oposto aquele em que a prova é disputada, implica a
desclassificacdo do piloto. Ressalvam-se as manobras para recolocar o carro em
pista.

www.r4-sims.com



As penalizagdes aplicadas pela Direcao de Prova via TeamSpeak ou via Chat, deverao
ser cumpridas num prazo de 3 voltas. O seu ndo cumprimento, implica a

desclassificagdo do piloto da prova, a sua remoc¢do do servidor e, o encaminhamento da
situacao para o CAD.



10. CARACTERIZACAO DE SANCOES

A gravidade das situagdes sera analisada existindo as seguintes
possibilidades de sangao:

i.  Incidente de corrida

ii.  Drive Through
lii. Impedimento de fazer qualificagdo
IV.  Perda de lugares na corrida

V. Adigao de lastro

Vi.  Desqualificacdo
Vil.  Suspensio
Viii.  Exclusdo

a) Todas as equipas dispordo de 3 créditos atribuidos a sua Licenca Desportiva.

b) Toda e qualquer penalizacdo aplicada pelo CAD, correspondera a perca de um
crédito.

C) A participagio nas provas sé é possivel aos pilotos com, pelo menos, 1 crédito na
sua Licenca.

d) Ao perder os créditos da sua Licenga, a equipa ficara suspensa por um
evento, apos o qual, podera a voltar a competi¢cao, com um valor
de 1 crédito na Licenca Desportiva.

www.r4-sims.com



11. PROTESTOS

a) Todas as equipas tém direito a apresentar um protesto decorridos que sejam 24
horas sobre o final da corrida e até 48 horas seguintes a saida dos resultados
oficiais.

b) Findo o prazo, todos os protestos entregues serdo ignorados.

C) Os protestos fazem-se com observancia dos seguintes requisitos:

e Por Mensagem Pessoal (PM) para o membro CAD do Férum da R4
(www.r4-sims.com) com menc¢do do assunto OSC “campeonato” /”
prova’.

e (Com o seguinte conteddo do protesto:

®= Nome dos pilotos envolvidos.

» Indicacdo do momento do replay relevante para a
apreciacdo do protesto (ndo superior a 60 seg.).

= Descricdo dos factos, ou seja, das situacoes de corrida que
motivam a apresentacdo do protesto. Esta descricao
devera pautar-se pela objetividade e respeito pelas
pessoas visadas no protesto.

d) Depois de receber um protesto o incidente sera analisado e procede-se ao
anuncio da decisdao do CAD. O CAD pronunciar-se-a sobre a decisao o mais
rapido que lhe seja possivel com o limite de uma antecedéncia minima de 24
horas sobre a hora de inicio da prova seguinte do campeonato.

e) A decisdo sera comunicada por e-mail/PM aos pilotos envolvidos no protesto
em questao.

f) Asdecisdes, incluindo penalizagdes, ndo so suscetiveis de protesto. Se os
Diretor de Prova observarem que as regras foram infringidas, tém o direito de
penalizar os pilotos de acordo com o previsto.



BN

12.  PENALIZACOES

Na sequéncia da analise dos protestos apresentados, a CAD podera considerar um
protesto valido ou invalido.

Os protestos serao considerados validos sempre que se comprove a existéncia de
comportamento antidesportivo.

Por comportamento antidesportivo entende-se qualquer conduta que
prejudique outro(s) piloto(s), tais como:

Parar o carro na pista em qualquer sessdao sem motivo atendivel;

Circular em sentido contrario;

Abalroar outros carros;

Entrar em pista apds saida de pista provocando um acidente em que envolva outros
pilotos. Por acidente entende-se influéncia direta (com colisdo) ou indireta (sem
colisdo) entre dois ou mais carros ou despiste de um ou mais carros.

Alterar a direcdo do seu carro mais que uma vez, quando em luta direta com um
adversario, por forma a impedir a ultrapassagem;

Dificultar ou impedir uma dobragem sem motivo atendivel;

Forcar despropositadamente uma dobragem, independentemente da existéncia de
contacto entre os carros.

Outras situagdes que sejam entendidas como atitudes antidesportivas pela CAD.

Se 0 CAD considerar um protesto valido, aplicard, ao(s) piloto(s) infrator(es)
a penalizacdo que achar adequada a situagao.

As penalizagbes sdo pessoais e intransmissiveis e serdo aplicadas na prova em que o
piloto esteja presente.
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13. SOFTWARE ANTI-CHEAT

Durante este campeonato sera OBRIGATORIA a utilizagio do software anti-cheat
disponibilizado pela SimRacingTools.

ANTICHEAT

PING ANALYZER

MESSAGING

As instrugdes para a utilizacdo deste software estao disponiveis no férum.

A utilizacdo deste software nas corridas de teste é facultativa, mas altamente
recomendada de forma a testar o comportamento do mesmo.

A ndo utilizacdo deste software incorre na desclassificacdo da equipa em questao.



Configuracoes aconselhadas

a) Deve ser utilizada uma instalagdo do rFactor 2 dedicada. Somente com o
conteudo indispensavel ao campeonato.

b) Ativar o loading automatico dos veiculos de forma a evitar ver os veiculos
temporarios em caso de Re-Join de uma outra equipa.

c) Ativar os espelhos virtuais no ficheiro player.json ("Virtual Rearview In
Cockpit”: true).

d) Desligar a gravacao de replays. Com a duracgdo das corridas o ficheiro de replay
torna-se muito grande e ha grande probabilidade de o software ter crash.

e) Desligar todos os updates automaticos do Windows, Antivirus e outro software.
f) Nao conectar o computador via wireless.
g) Desligar a captura de telemetria (Motec).

h) Evitar o uso de teclados e ratos sem fios.
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Download software

RFACTOR 2

http://rfactor.net/web/rf2/

SIMSYNC PRO

Disponibilizado no férum do campeonato.

TEAMSPEAK

https://www.teamspeak.com/

SIMRACINGTOOLS

http: //www.simracingtools.com/
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